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حرف اول
شانزدهم خرداد، روز جهانی محیط زیسته...

تا حالا شده تقویم رو ورق بزنی و به مناسبت ها دقت کنی؟ خیلی وقت ها از کنار اون ها به راحتی عبور میک نیم... 
ولی دوست من! از کنار بعضی چیزها نمیشه ساده گذشت!

یکی از اون چیزها، همین محیط زیسته!
اگه یه روز رو به این اسم گذاشتن، واسه خاطر این بوده که به این بهونه _حتی اگه شده یک روز در سال!_  کمی فکر 

کنیم... به محیط زندگی مون! به کره ی زمینی که روزبه روز داره از قشنگی هاش کم میشه! به کره ای که روزبه روز داره 
پیرتر میشه!

لطفا نگو »به من چه«! به همه ی ما ربط داره... اگه تک تک ما حواسمون جمع باشه، می تونیم به اندازه ی سهم خودمون جلوی 
این پیر شدن رو بگیریم! می خوای بدونی چطوری؟
خیلی کارها هست که می تونیم انجام بدیم؛ مثلا...

کافیه کمی از عادت های قبلی جدا بشیم... کمی به خودمون سختی بدیم و به جای اینک ه واسه ی هر کار کوچیک و بزرگی _هر 
راه دور و نزدیکی_ وسیله ی شخصی مون رو راه بندازیم، دو قدم پیاده روی کنیم تا سر خیابون و با وسایل نقلیه ی عمومی 

خودمون رو برسونیم...
عمومی  زباله ی  نزدیک ترین سطل  تو  و  برداریم  می بینیم،  زباله  تا  چند  و  قِشنگ هستیم  طبیعی  محیط  یه  تو  وقتی  کافیه 

بندازیم...
کافیه اگه شنیدیم جایی درختی قطع شده، خودمون رو به نشنیدن نزنیم... و به جاش یه درخت بکاریم!

کافیه _اگه سیگاری هستیم_ فقط روزی یه دونه سیگار کمتر بکشیم...
اگه کمی فکر کنی، راه های بهتری هم به نظرت میرسه...

ممنونم که بی تفاوت نیستی!
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كاراكترهاي آماده به صورت وكتور 

مجموعه اي از قلم مو هاي مفيد و كارآمد 

اكشني فوق العاده زيبا براي تصاوير

فونت های کار آمد برا گرافیست ها

نرم افزاری فوق العاده مفید برای طراحان خصوصا کسانی که 
کارهای لارج فرمت انجام می دهند. به کمک این نرم افزار می توان 

سایز و یکفیت عکس ها را بهبود بخشید.
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آیا تا به حال در محیط فتو شاپ به سراغ قسمت Other منوی فیلتر رفته اید ؟این فیلترها، فیلترهایی تمام عیار برای خلق جلوه هایی زیبا هستند و به راحتی هر 
چه تمام تر با صرفه جویی در وقت نتیجه دلخواه شما را حاصل میک نند. در این شماره قصد داریم سری به دنیای پر رمز و راز فیلتر ها بزنیم. به آخرین مجموعه 

از فیلترهای دسته بندی شده. فیلتر های Other. مجموعه ای از 5 فیلتر غیر قابل وصف که در عین سادگی توانایی انجام کارهای متفاوتی را داراست. 

فیلتر Custom این امکان را میدهد که با تغییر میزان روشنی پکیسلهای یک تصویر تغییراتی 
جالب وکلاسیک در تصویر ایجاد کرد. البته نحوه ی کارکرد این فیلتر بسیار پیچیده تر از این 

خواهد بود که در فرصت بعد حتما در این مورد توضیحات لازم داده خواهد شد. 
فیلتر High pass )بالا گذر( که فیلتر بسیار بسیار مفیدی برای تیز کردن تصاویر بدون ایجاد نویز 
 Maximum میباشد و معمولا این نویز توسط دیگر فیلتر های تیز کننده ایجاد میشود. فیلترهای
وMinimum اصولا به همراه ماسکها به کار می روند چرا که این فیلترها پروسه اعمال ماسک 
را بسیار سریع تر کرده و همینطور این امکان را ایجاد میک نند تا با کاهش یا افزایش تاریکی و 
روشنی تصویربسته به فیلتری که قرار است اعمال شود نتیجه مورد نظرتان را به دست آورید.
آخرین فیلتر در این مجموعه فیلتر Offset میباشد که اثر بسیار جالبی از خود به جا می گذارد. 
این فیلتر با جایگزینی و یا جابه جایی قسمتی از تصویربا تعدادی پکیسل می تواند در ساخت یک 

پازل تصویری کمک جالب توجهی نماید. در زیر به تفصیل در این باره صحبت خواهیم کرد. 

فیلترهای
OTHER

هنگام استفاده از یک فیلتر Custom، در نگاه اول ممکن است جدول اعداد باعث نگرانی 
را  فیلتر  این  عملکرد  نحوه  می توان  خطا  و  آزمون  چند  با  نیست.  نگرانی  جای  اما  شود. 
فراگرفت. بااستفاده از این فیلتر می توان جلوهایی دلخواه - باتوجه به پروژه جاری - 
ایجاد نمود. تنظیمات پیش فرض تقریبا برای ایجاد تغییرات در یک عکس موثر است، 
اگر چه بسیاری از جلوه ها که توسط وارد کردن عدد در این قسمت ایجاد میشود از لحاظ 
نتیجه ظاهری بسیار شبیه به فیلترهای از پیش تعریف شده فتو شاپ هستند. پس از 
ساخت جلوه مورد نظر می توان آن را ذخیره کرده و در آینده مورد استفاده قرار داد. 
Save استفاده می شود. ضمنا برای استفاده مجدد از جلوه ذخیره  برای این کار از کلید 

شده، از کلید load استفاده می شود. 

Custom filter: زمان تجربه اندوزی 
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در این فیلتر باکس ورودی ای که در مرکز قرار 
دارد مربوط به پکیسلی از تصویر است که مورد 
ارزیابی قرار می گیرد. عددی که در این قسمت 
قرار دارد نمایانگرعددی است که میزان روشنی 
پکیسل در آن ضرب می شود. باکس های اطراف 
همسایگی  در  که  است  پکیسل هایی  به  مربوط 
پکیسلی قرار دارد که روشنایی آن تغییر میک ند. 

متوان به میزان دلخواه این عدد را تغییر داد. 
برای وارد کردن مقداری است که   Scale باکس 
می شود.  تفسیم  آن  بر  روشنایی  مقادیر  مجموع 
تولید  عدد  با  که  است  مقداری   Offset گزینه 
شده از قسمت Scale جمع شده و مقدار روشنی 
برای   Custom فیلتر  میک ند.  ایجاد  را  جدیدی 
به  عکس  یک  روی  بر  تغییراتی  چنین  اعمال 
وسیله وارد کردن اعداد در مکان مناسب ایجاد 

شده است. 

تغییر روشنی 
Custom توسط فیلتر

 یکی از نواقص فیلتر Unsharp Mask که برای 
تیز کردن لبه های تصویر به کار می رود، نویزی 
استفاده  با  می ماند.  باقی  پایان  در  که  است 
تصویر،  کردن  تیز  High Pass ضمن  فیلتر  از 
می توان از این ایراد مصون ماند. بهترین راه 
برای استفاده از این فیلتر به منظور تیز کردن 

تصویر به صورت زیر است. 
بر روی لایه تصویر کلیک راست کرده و یک لایه 
بر  را  لایه  ادغام  حالت  نمایید.  ایجاد  آن  از  کپی 
مسیر  و  قرارداده   Hard Light یا   Overlay  روی 

Filter Other High pass را انتخاب کنید. 
حالت بزرگنمایی تصویر را بر روی 100% قرار 
تصویر  تا  دهید  تکان  آنقدر  را  لغزنده  دهید. 
تیزتر شود. حال Opacity مربوط به لایه جدید 
را نزدیک به 40% یا هر عددی متناسب با تصویر 

قرار دهید. 

High Pass filter

این فیلتر تنها مخصوص تیز کردن 
فیلتر  این  نیست.  رنگی  تصاویر 
علاوه بر تیز کردن تصاویر سیاه و 
سفید می تواند به تصویر یکفیتی 

مشابه خطوط هنری اعمال کند.

 High Pass فیلتر
برای تصاویر سیاه و سفید
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به  مربوط  روشن  نواحی   Minimum فیلتر 
تصویر را کاهش داده و باعث بزرگ شدن نقاط 
 Maximumفیلتر که  درحالی  می شود.  تاریک 
پراکندگی  باعث  و  کرده  عمل  آن  خلاف  دقیقا 
نقاط روشن و کاهش نقاط تیره می شود. لغزنده 
اعمال  درصد  انتخاب  برای  درصد  به  مربوط 
 Radius لغزنده  و  می  شود  استفاده  فیلتر 
تعداد پکیسل های انتخابی را نمایش می  دهد. 
معمولترین کاربرد برای این دو فیلتر به همراه 
ماسک می  باشد. اگر فیلتر Minimum بر روی 
یک ماسک اعمال شود قسمتهای سفید ماسک 
خطوط  بخواهید  چنانچه  می  نماید.  کوچکتر  را 
 Maximum نازکتری داشته باشید اعمال فیلتر

باعث کاهش تیرگی های تصویر می گردد.

کم و زیاد کردن :
در باره ی عملکرد فیلترهای 

Maximum و Minimum بیشتر بدانید !

و  میک ند  جا  جابه  را  تصویر  شده  انتخاب  مکان  فیلتر  این  
استفاده  یکپارچه،  زمینه  ایجاد تصاویر پس  برای  می تواند 
شود. به عنوان مثال اگر در کادر اول مربوط به قسمت افقی 
عدد 50 و در کادر دوم مربوط به قسمت عمودی عدد 50 وارد 
شود نقطه مرکزی تصویر 50 پکیسل به راست و 50 پکیسل 
به پایین حرکت خواهد کرد. به عنوان مثال برای ایجادیک 
تصویر یک پارچه میتوان این فیلتر را برای مثلا 40 پکیسل 
اعمال کرد. از آنجایی که ناحیه انتخابی به میزان معینی جابه 
جا خواهد شد می توان فضای خالی ایجاد شده را یا توسط رنگ 
پس زمینه پوشاند، یا از ادامه ی همان عکس استفاده کرده و 
فضای خالی را پوشش داد و یا از امتداد لبه های عکسي برای 

پوشاندن فضای ایجاد شده استفاده نمود. 

Offset Filter : مکان مورد نظر را جابه جا می کند 
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مصاحبه باموناکاظمی



 معرفي لطفا؛
مونا هستم، 21 سالمه، دانشجوي ترم چهار رشته گرافيك دانشگاه علمي كاربردي، 

متاهلم، متولد 66/1/11، فرزند پنجم و تتغاری
 کيم از رشته درسيت برام ميگي؟

هنرستان هم همين رشته رو خوندم راستيتش من تو دوره هنرستان فقط گرافيكو 
شناختم خيلي خلاق نبودم بيشتر تكنيكا رو ياد گرفتم و يه جورايي كپي برداري 
ولي دوران دانشگاه بهمون ياد دادن چه طور مي تونيم خلاق باشيم فكر كنيم و 
تصويرسازي كنیم و خيلي چيزاي ديگه مثلا همين تصوير سازي داخلي صفحات مجله 
كه انجام دادم و خيلي راضي كننده بود يا كاتالوگ و بروشورو تقويم كه نمره هاي اين 
درسام هم با توجه با استاد سخت گيري كه داشتيم راضي كننده بودو تونستم نمره 

خوبي رو بگيرم ولي بيشتر از همه عاشق تصويرسازي هستم. 
 پس بيشتر دوست داري تصويرسازي کني چطور شد به 

گرافيک علاقه مند شدي؟از کی؟
من از بچگي عاشق نقاشي كردن بودم اتفاقا نقاشي هاي قشنگي 
هم مي كشيدم و به قول اطرافيان استعدادش رو داشتم 
ولي نقاشي خيلي متفاوت از گرافيكه بعد كه نوبت انتخاب 
رشته شد بين نقاشي و گرافيك موندم بعد از پرس و جو 
گرافيك رو انتخاب كردم كه اتفاقا آزمون ورودي داشت 
و موفق شدم كساني كه بهتر بودن مي تونستند گرافيك 
بخونن و باقيمانده مجبور بودن رشته نقاشي رو انتخاب كنن 
كه اتفاقا با دختر عموم براي امتحان رفتيم و من گرافيك 
كل  در  ولي  بخونه  نقاشي  مجبور شد  اون  و  قبول شدم 

انتخاب درستي كردم.
 خوب طبق گفته خودت به نقاشي علاقه داشتي اطرافيانم 
معتقد بودن که استعدادشو داري چرا دنبال علاقه خودت 

نرفتي؟
براي اينكه يه دختر 10- 15 ساله كه نمي تونست گرافيك 
كار كنه كه ديگران بخوان در موردش نظر بدن براي انتخاب 

اين رشته اول بايد نقاش خوبي باشي اما اگر قرار باشه 
بين گرافيك و نقاشي يكي رو انتخاب كنم اون گرافيك 

علاقه خودم مهم تر از نظر اطرافيان بود.
 پس به گرافيک بيشتر از نقاشي علاقه داشتي درسته؟

بله نقاشي فقط نقاشيه اما گرافيك تشكيل شده از طراحي 
عكاسي، تصويرسازي و در كل گرافيك يعني داشتن يه 
ذهن خلاق از نقاشي روي رنگ روغن خصوصا طبيعت و 
منظره و اينا هيچ لذتي نمي برم حتي اجازه نمي دم روي يكي 
از ديواراي خونم طبيعت اونم با رنگ روغن جا بگيره، من 
عاشق طرح هاي كوبيسمم نقاشي هايي كه براي فهميدنش 

بايد وقت بذاري. 
گفتي  هم  گرافيک  رشته  از   
بيشتر به تصويرسازي علاقه داري 
تصويرسازي‌هات تو چه مقطع سني 

هستن؟
درد  به  يعني  نيست  كودكانه 

كتاباي بچگونه نمي خوره.
تصويرسازي  حدي  چه  در  پس   

ميک ني؟
واسه  عامه  واسه  جورايي  يه 
و  كنن  نگاه  بايد  كه  آدمايي 
بين  تصويرسازي هام  مثلا  بفهمن 
بچه هاي دانشگاه طرفدار داره هر 
بچه ها  مي كشم  تازه‌اي كه  تصوير 
به  دست  و  مي كنن  كپي  سريع 
دست مي چرخه بچه هاي هم رشته 
مي شناسن  و  مي فهمن  خوب  من 
يه  به  اگه  اما  منو  تصويرهاي  
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آدمي كه هيچ سررشته اي از گرافيك نداره نشون بدي بايد همراهش توضيحم بدي 
يه سبك خاصي دارم تو تصويرسازي هام.

 کارات پيش استادا چي؟اونام کارات و قبول دارن؟
آره اتفاقا تشويقم مي كنن و ميگن واسه كارات ايده نو داري مخصوصا استاد 
تصويرسازيم حالا نه فقط تصويرسازي كاراي ديگه هم، حتي گاهي اوقات كار بچه ها 
رو مي پذيرم و انجام ميدم حتي تا حالا سه چهار تا لوگو فروختم به صورت اينترنتي 

كار گرفتم و انجام دادم و بابتش پول گرفتم.
 طبق گفته ي خودت که کاراي بچه ها رو انجام ميدي مگه نميگي سبک داري چطور 

استادا متوجه نميشن؟
تو زمينه هاي مختلف مثلا  كاراي بچه هار رو  تو تصويرسازي، من  چرا سبك دارم 

طراحي داخلي مجلات يا براي درس تايپوگرافي كاراي مرتبط رو انجام مي‌دادم هرگز 
براي كسي تصويرسازي نكردم چون تو اين كي مورد خاص پيرو سبك خاصم.

 در مورد سبکت مي توني توضيح بدي؟
با يه نگاه مي شه فهميد كه پيرو چه خطهايي هستم خطهايي كه من تو كارام استفاده 
مي كنم شكلاي خاصي رو به وجود مياره كه به نظر خودم و ديگران خاصه مثلا همون 
كار اولي كه به عنوان آشنايي با فروم گذاشتم اونو تو راه دانشگاه با لذت تمام 
انجام دادم البته فقط اتودش رو اون كاري كه به عنوان آشنايي با فروم گذاشتم 

يكي از كارايي كه خيلي دوسش دارم.
 توراه؟یعنی تو مسیر رفت و آمدت؟

آره تو راه، من تو مسير دانشگاه از كاغذ و قلم جدا نميشم مدام تصويرسازي 
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مي كنم و شكلاي جديد و طرح هاي جديد مي زنم عادت كردم.
 چه خوب پس حسابي از زمان استفاده ميکني؟

اينجوري اون كي ساعتي كه تو راهم از زمانم استفاده مي كنم آره دقيقا چون واقعا 
واسم لذت بخشه تا درسم تموم شه كارام رو انجام ميدم واسه دل خودم اما بعد 
از اتمام درس بايد به فكر درآمد باشم يه جورايي با نقاشي هام زندگي مي كنم 

اتودهاي خودكاريم كه تو راه مي كشم هست. 
 هميشه اول تو ذهنت کاراتو خلق ميکني؟

من واسه به وجود آوردن شخصيت هام از حركت قلم استفاده مي كنم يعني همزمان 
مي كشم و شخصيت به وجود ميارم.

 تاحالا شده طرحي بکشي اما نتوني باهاش ارتباط برقرا کني؟
آره گاهي اوقات طرح هايي كشيدم و نتونستم باهاشون رابطه برقرار كنم به خاطر 
همين حتي اگه كل كارم خوب باشه و فقط اون مورد داشته باشه از كل  كارم 
صرف‌نظر مي كنم و فقط اون شخصيت هاي دوست داشتنيمو از اون كاغذ كه واسم 

ديدنش سخت شده مي كشم بيرون.
 تصويرسازي هات با ابزارهاي سنتيه )مداد رنگي،گواش و...(؟ يا با کامپيوتر هم کار 

ميکني؟ در مورد ابزار کارت توضيح بده؟
اتو دهاي دستيم كه هم با مداد و خودكاره توي مسير به خاطر راحتي و نبودن شرايط 
از خودكار استفاده مي كنم اما براي اجراي كارا بيشتر از اكولين استفاده مي كنم من 

اين ابزار رو بيشتر مي پسندم و تو بيشتره كارام از دورگيري استفاده مي كنم.
 با نرم‌افزار هايک امپيوتر ي هم کار کردي؟ فتوشاپ، کورل و...

آره برنامه كورل رو خيلي دوست دارم و به خاطر آزادي هايي  كه داره به ديگر 
ابزار ها  ترجيج مي دم كورل برنامه اي كه دست ادم توش آزاده مي توني ذهن 
خلاقتو به تصوير بكشي و آزادي هاي خاص خودشو داره فتو شاپ هم دوست 
دارم اما به اندازه كورل نتونستم باهاش ارتباط برقرار كنم اولين كارم هم با 
كورل بود يعني اكثر اتودهام رو اگه دستي كار نكنم حتما با كورل كار مي كنم 

منظورم اولين كاريه كه تو فروم گذاشتم
 گفتي فروم، چه طوري با فروم آشنا شدي؟

به خاطر موج مثبت همسرم تصميم گرفت كه خلاق‌ترم كنه اون منو با اين فروم 
آشنا كرد خودش اوكي داد و گفت سايت گرافيكيه خوبيه و ثبت نام كن.

 همسر شما از اعضاي فعال اين انجمن هستن؟
نه اينطور نيست همسرم گرافيك كار نمي كنه اما مشوق خوبيه براي من.

آخه سايت هاي گرافيکي زيادي هست، چرا اين سايت؟
من همينقدر مي دونم كه با وجود سخت‌گيري هاي زيادي كه داره اين سايتو انتخاب 
كرده و تو مدت آشناييم با اين سايت همراهيم كرده همسره من عضو فعال اينترنت 
چون كارش جوريه كه مدام بايد پاي نت باشه به خاطره همينم كمک خوبيه براي من، 
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حرفاش راجع به كارام باعث دلگرميه منه.
 مي دوني اين مصاحبه کجا قراره چاپ بشه؟

خب فكر مي كنم به صورت اينترنتي و قابل دانلود.
 مجله بوم و دريافت نکردي؟

نه متاسفانه شما كه مي دونيد من آشناييم خيلي كوتاه مدته و بدجوري هم عادت كردم
 بله شما تازه يه هفته ميشه با فروم ارتباط برقرا کردين، ما يه مجله گرافيکي بوم 
داريم که هر ماه اول ماه منتشر ميشه. اين مجله رايگانه و حجم خوبي براي دريافت 

داره ما اين مصاحبه رو قراره در اين مجله به چاپ برسونيم.
مي تونم بپرسم شماره چندمه؟

 شماره سوم خردادماه منتشر ميشه.
من چندمين نفري هستم كه باهاش مصاحبه مي كنيد؟ راستي اصلا چرا من؟

تونست  خوب  سازي هات  تصوير  براي اينکه  بچه هاي انجمن،  از  نفر  سومين 
ارتباط برقرار کنه.

چقدر خوب، كلي خوشحال شدم. پس من درست گفتم ديگه به صورت اينترنتي و 
قابل دانلود.

گفتي مشوق اصليت همسرته؟
آره خيلي زياد تا جايي كه بد عادتم كرده اونقدر تعريف ميكنه و انرزي مثبت ميده 
كه وقتي يه بار از يه كاري ايراد ميگيره ازش دلخور ميشم يه جورايي پر توقم كرده 
اما در كل مهربونه و بيش از اندازه هوامو داره و يه جورايي دوست داره كه تو 

رشته ام بهترين باشم به خاطر همينم تا جايي كه در توانش باشه كمكم مي كنه.
 پيغامي براي همسرت نداري؟

مي تونم بگم دوسش دارم خيلي زياد.
 تا حالا نمايشگاه از کارات برگزار کردي؟

نه متاسفانه كارام هميشه رو هواست همسرم تا حالا چندين بار بهم گفته اما كو 
گوش شنوا البته تو فكرشم دارم اتودام رو به مرحله اجرا در ميارم.

اميدوارم به زودي نمايشگاه بزني، چند تا از استاداي برتر گرافيک ايرانو مي توني بگي.
خدابيامرز  مرتضي مميز، آقاي  قباد شيوا، آقاي ابراهيم حقيقي، آقاي هيوا پاشا كه 

استاد ماه خودمه.
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از نمايشگاه گرافيست ها ديدن ميکني؟ با کاراشونو ارتباط برقرار میک نی؟
آره خوب، خيلي از كاراي مميز دوست داشتنيه كاراي اقاي شيوا هم همينطور 

اتفاقا ديروز نمايشگاه يكي از گرافيست هاي خوب و جوانمون بوديم.
 نمايشگاه کي؟

آقاي حسين قازانچايي.
 در مورد کارايک ه فروختي بگو تونستي با سليقه هاي مشتري کنار بياي؟

 آره 4 تا كار فروختم خب سخت بود براي مني كه تازه اول راه بودم: اما 
انجام دادم مثلا برايي ه كار حدودا 7،8 تا اتود مي زدم كه بالاخره يكي رو 
بپسنده با یکم كم و زياد كردن پسنديده مي‌شد البته خب دنياي نته ديگه 

يه جاهايي هم زير آبي مي رفتن.
 برايک ارات قيمت خوبي پرداخت کردن؟

نه به قيمت كارام، بايد مهر داشته باشي بايد امضا داشته باشي تا كارت 
ارزش داشته باشه مميز حتي خطاشم قيمتيه كافيه بود يه خط راست رو يه 
كاغذبكشه خيلي قيمت داشت ولي واسه ما تازه كارا بايد به كمترين‌ها قانع 

باشيم به نظر خودم راضي كننده بود شايد هم زيادي اعتمادبنفس دارم.
با سه کلمه شخصيت خودت و توصيف کن.

مهربون، عاشق، خلاق.
 خوب اگه حرفي داري یا سوالی هست نپرسیده باشم بگو.

خب فكر مي‌كنم پرسیدین همه چيزو اما اينو بگم كه فكر مي كنم دوماه 
بيشتر مهمون اين كشور نيستم دارم ميرم.

 کجا مي خواي بري؟چرا مي خواي بري؟
براي  درس  سخته  برامون  كردن  زندگي  ايران  چون  امريكا  بريم  قراره 
خوندن و پيشرفت بيشتر و همينطور امنيت آينده. من حتي اگه برم باز با 

اين انجمن در تماس خواهم بود.
ممنون.  خیلی  دادیم  قرار  ما  اختیار  در  گرانبهاتو  وقت  اینکه  از   

موفق و موید باشی. 
مرسی و ممنون از اينكه منو انتخاب كردين.

نمونه کارهای بیشتر این هنرمند از اینجا دریافت کنید. 
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معرفی لطفا؛
ساکن  گرافکیی(،  برنامه های  )مربی  آزاد  شغل  ساله،  سامانی،25  پژمان 

خانواده. سوم  فرزند  فنی،  دیپلم  مجرد،  اهواز، 
قصد ادامه تحصیل داری؟

بله می خوام کنکور بدم.
کنکور چه رشته اي؟تو چه رشته اي مي خواي ادامه بدي؟

کامپیوتر، رشته نرم افزار.
تو هنرستان هم رشته ی درسیت کامپیوتر بود یا گرافیک خوندی؟

کامپیوتر خوندم.
از کی به گرافیک علاقه مند شدی و شروع کردی؟ 

من یادمه از بچگی به نقاشی و كارهای گرافیكی علاقه داشتم اما كارم را به صورت 
حرفه ای در بازار كار از سال 81 در تهران شروع كردم سال 81 كه به تهران امدم 
یك مغازه تعمیرات و فروش كامپیوتر و فروش نرم افزار راه اندازی كردم و در حین 

كار كم و بیش طراحی می كردم كه كم كم كارم گرفت در زمینه طراحی و... 
شغلت با تحصيلاتت فرق ميک نه از کي کارای گرافکیی انجام می دی؟ 

راستش کارم همون کامپیوتره، هم واسه شرکت های تبلیغاتی طراحی میک  نم و هم در 
آموزشگاه کامپیوتر تدریس میک نم.البته من گرافیک کار نمیک نم یعنی به خودم اجازه 

نمی دم که بگم یه گرافیستم من فقط 
بلدم که با برنامه گرافکیی کار کنم من 
هیچ گونه تحصیلات آکادمیک در زمینه 
خودم  به  همین  واسه  ندارم  گرافیک 
اجازه نمی دم که اسم گرافیست رو خودم 

بذارم.
پس يعني کاراي گرافيکي برايک سي انجام 

ندادي؟
چرا تا دلت بخواد من نزديک به 2 سال 

شرکت گرافيکي داشتم در تهران
سليقه اي  هست  کار  يه  گرافيک  کار 

مشتري هات راضي بودن؟
اگر که حمل بر خودستايي نباشه از اکثر کارام راضي بودن.

يعني همیشه راضي نبودن، ناراضي هم بوده بینشون،درسته؟
خوب اره ناراضيم داشتم مخصوصا اوايل دوران طراحيم من اويل کار 100 درصد 

سليقه ايک ار ميکردم چون اصلا مطالعه در اين زمينه نداشتم.
یعني با سليقه مشتري کارت و انجام دادي؟یا نه؟

دقيقا بر عکس من اصلا سليقه مشتري واسم مهم نبود فقط سليقه خودم و اگر هم از 
طرح خوشش نمي امد در برابرش جبهه ميگرفتم.

چرا جبهه؟ خوب قانع ميکري
به قول شما گرافيک يه کار سليقه ايه.

برايک ارات قرار داد مي بستي؟
نه من هيچ وقت قرار داد نمي بستم و امروز هم ضربش را خوردم چون واسه مجوز 
کانون ازم فرم قرار داد خواستن من هميشه پول کارم اول ميگيرم واسه همين 

قرارداد نمي بندم البته اکثر مشتريام آشنا هستن.
هنوزم کار ميک ني ديگه؟

100% من گرافيک را تا آخر عمرم ادامه ميدم باور کن نه واسه پولش واسه اينکه 
دوسش دارم.

تحصيلات  روي  از  نميکني  سعي  چرا 
گرافيک کار کني

چون وقت ندارم اگر که امسال کنکور 
در نيامدم ديپلم گرافيکم مي گيرم 

خوب ميدوني وقتي که مدرک داشته 
بدي  انجام  مي توني  کارا  خيلي  باشي 

اعتبارت بيشتر ميشه.
خوب 100% همينه که ميگيد اعتبار 
کارم بيشتر ميشه اما يه چيزي ميگم 
شايد باور نکنيد و يا بگيد که تناقض 
تا  بخونم  ميخوام  من  اما  حرفامه  تو 
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استادي دانشگاه البته با اميد بخدا اگر امسال کامپيوتر شد که هيچ اگر که 
نشد سال ديگه گرافيک.

کار دیگه ای هم میک نی؟
بله من در زمينه تعميرات کامپيوتر و راه اندازي شبکه هم کار ميکنم.

گفتی ساکن اهوازی چند سالی هم تهران بودی؟برای چی تهران بودی؟ 
من نزدیك 6 سال تهران بودم. خیلی اتفاقی شد و خیلی مسائل باعث شد كه مدت 
ماندنم در تهران به تقریبا 6 سال برسه و تجربه ی سنگین و تلخ و شیرینی بود و من 

از مجتمع فنی فعالیت حرفه ایم را شروع كردم .
چطوری تونستی تو تهران برای خودت کار درست کنی؟تو این شرایط کاری که حتی 

لیسانسه ها هم بکیارن.با توجه به مدرکت هم که به گرافیک ربطی نداره 
می دونید شاید الان دیگه نتونم مثل قبل باشم ادما هر چه سنشون بالا می ره محتاط تر 
و ترسو تر می شن. من ادم خیلی نترسی توی كار بودم و شاید هم الان باشم نمی دونم 
فقط یادمه مغازمو توی جنت اباد راه اندازی كردم یكسال بعدش هم دفتر تبلیغاتیم 

رو توی بلوار فروش دائر كردم. 
تو کاراي شما يه سبک خاصي ديده ميشه چه طوري به اين سبک رسيدين؟

من عاشق سبکهاي سنتي و اصيل ايراني هستم البته تاکيد ميکنم که ايراني!!! من در 
چند ماهه آينده ميخواهم که يک وبسايت راه اندازي کنم در رابطه با هنر طراحيه اصيل 

ايراني البته با اميد بخدا و کمک دوستان 
چون خيلي از سبکهاي اروپايي خوشم نمياد 

چون ايراني هستم و عاشق ايران.
مگه سبک ايراني ها چه جوريه؟

خيلي  من  ميدونيد  سنتي  سبک  يه 
دوست دارم که سنت و مدرنيته را 
هر  به  حالا  کنم  دراميخته  کارام  تو 
تحت  مدرنيته  که  جايي  تا  اما  شکلي 
لواي سنت باشه من تو طراحيم عاشق 

طرحهاي اسليمي هستم.
ديدن  نمايشگاهاي گرافيکي  از  حالا  تا 

کردي؟
زياد، البته بيشتر تهران چون من کيساله که برگشتم اهواز اما توي اين مدت 2بار 

نمايشگاه گرافيک در اهواز ديدن کردم.
کارايک يا بوده؟

اخرين باري که اهواز نمایشگاه رفتم نمايشگاه فرانک خانم اينا بود که تو دانشگاه 
چمران برگزار شد دانشجويان و اساتيد گرافيک خوزستان فکر ميکنم.

کارای کدوم گرافيست هاي ايراني رو بیشتر می پسندی ؟
من که عاشق استاد مميز هستم اما کاراي استاد حقيقي را هم دوست دارم.

با چه نرم افزاري کار ميکني؟
بيشتر با فتوشاپ و کورل اما با اکثر برنامه ها کار کردم فلش و ايل و تري دي مکس و... 

که چند وقت ميشه گير دادام به پريمير و فلشه که تسلطم بيشتر بشه.
واسه هر کارت چقدر وقت ميذاري؟

بستگي داره کمترينش که بخواهم با تمرکز کار کنم يک روزه اما کارهاي 20 دقيقه اي و 
کمتر و بيشتر از اين زمانم زدم اما چون سفارش نبودن و واسه دل خودم زدم زياد 

وقت نگذاشتم.
چطوري با انجمن آشنا شدي؟

من تقريبا ميشه گفت که تصادفي با انجمن آشنا شدم .
برقرار  ارتباط  تونستي  انجمن خوب  با 

کني؟
ميدوني من قبلا تو انجمن هاي ديگه  اي 
هم کار ميکردم اما از محيطشون اصلا 
خوشم نيامد يه محيط سرد و خشکي از 
انجمن خودمون  اما تو  نظر من داشت 
خيلي راحتم احساس ميکنم که جزيي از 

حريم احساسي و کلا زندگيمه.
چاپ  خواد  مي  کجا  مصاحبه  مي دوني 

بشه؟
کجا؟تو بوم؟
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بله، بوم و دریافت میک نی؟
اره هميشه، البته منظورم تا الان بود

نظرت چيه؟خوب تونستي بامجله ارتباط برقرار کني؟
من کلا هر مطلبي راجب به گرافيک گيرم بياد را 
ميخوانم چه برسه که ديگه اون مطلب مال بوم 

باشه.
روحيات و اخلاقت چطوره؟

والا قضاوت در اين باره را بايد به عهده ديگران 
گذاشت اما عاشق آرامشم.

وقتي شروع به کار ميکني تصوير واضحي از کار 
نهاييت داري؟

خداييش من هيچ درس نخوندم و فکر نکنم حالا 
حالا ها بتونم بيام روي خط، تصوير واضح؟؟؟

نه منظوم اينه که وقتي مي خوايي ه کاري رو انجام 
بدي مي دوني آخر سر چه جوري ميشه؟ يا ذهنيتت با 

اوني که پياده ميشه فرق داره؟
خوب يه قالبي از کار تو ذهنم هست اما بيشتر اوقات 
در حين کار عوض ميشه اما سعي ميکنم چارچوبش 
عوض نشه در بعضي از مواقع هم تصادفي به يه 
طرحي ميرسم يعني شروع که کردم بعدش يه ايده 

به ذهنم ميرسه.
گرافيک و بيشتر دوست داري يا کامپيوتر؟

خوب دروغ نگم گرافيک را، من عاشق گرافيکم.
خوب چرا به جايک امپيوتر گرافيک و ادامه نميدي 
و  دادي  نشون  خودت  زمينه  اين  تو  ميکنم  فکر 

بيشتر موفق بشي.
گفتم که چون وقتم کمه اما اگر امسال دانشگاه 
قبول نشم حتما ديپلم گرافيک را مي گيرم و سال 

ديگه کنکور هنر ميدم.
تا حالا کارات به کسايي که گرافيستن نشون دادي؟

خيلي من يادمه اولين شاگرد خصوصي که داشتم يه 
ليسانسه ي گرافيک بود.

چطور؟ يعني يه همچين ادمي هنوز بلد نبود؟
نه که بلد نبوده،بلد بود.

پس برای چی اومده پشت یاد بگیره؟
کورل بلد نبود من کورل دراو درسش دادم...واقعا 
اصول طراحي و گرافيک را بلد بود و خيلي هم به من 

کمک کرد.
تو اموزشگاه هم درس ميدي؟ يا خصوصي؟

من هم تو آموزشگاه درس ميدم و هم خصوصي 
البته جديدا با يه آموزشگاه در ماهشهر صحبت 

کردم که قراره اونجا شروع به تدريس کنم.
فکر میک ردی یه روزی به اینجا برسی؟ 

والا من هنوز به جایی نرسیدم و هیچ وقت نهایتی 
واسه خودم نمی  بینم اما با توجه به تلاش هایی كه 
كردم و می كنم دوست دارم به تصویری كه توی 

ذهنم از كار ساختم برسم و امید بخدا... 
انتظار داشتی ازت مصاحبه بشه؟ 

والا انتظار كه نه!!! این اولین مصاحبه ی من.
چه احساسی داری؟ 

خیلی هم احساس خوبی دارم البته وقتی احساسم 
به غایت می رسه كه محیط كاریم را آنجور كه دوست 

دارم ببینم. 
با سه کلمه شخصيت خودت و توصيف کن؛

ميتونم اين سوال جواب ندم.
باشه جواب نده اما سخت ترشو مي پرسم توي وبلاگت 
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کاراتو تقديم کردی و نوشتی تقدیم به: بانوی فداکار بانو )م.د( با تمام احساس.کارات 
و به کی تقدیم میک  نی؟شما نامزد داری؟

خوب کسيه که واقعا دوستش دارم، نه نامزد ندارم اما خوب خيلي دوست داشتم و 
دارم که باشه.

خوب شاید این خانوم این مصاحبه رو بخونه پیامی  براش نداری؟
دوست دارم در آخر همين مصاحبه جمله معروفم درج بشه تقديم به بانوي فداکار: 

بانو)م.د( با تمام احساس.
کدوم کارتو از همه بیشتر دوست داری؟ 

اگر دروغ نگفته باشم من همه كارهام دوست دارم اما پوستری كه برای دانشگاه آزاد 
به نام معمار زدم را خیلی دوست دارم. برای سمینار معماری بود. چون یه كار سفارشی 

بود واسه بانو م. د
اگر حرفی داری بزنی خوشحال می شم بشنوم.

من دوست دارم که از بچه هاي انجمن تشکر کنم مخصوصا از آقاي صالحي که همچين 
محيط سالم و صميمي را فراهم کرد و از شما بابت اين مصاحبه و در نهايت يه تشکر 

ويژه از فرانک خانم بابت تمام زحمات و لطفهايي که به من داره.
از اینکه وقتتو در اختیارما قرار دادی خیلی ممنونم.امیدوارم موفق و موید باشی.

ممنون.
تقديم به بانوي فداکار: بانو)م.د( با تمام احساس
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دوست خوبم، سلام! از اینکه هنوز همراه هم هستیم، خیلی خوشحالم. سوالی که تو شماره ی اول بوم پرسیدی یادته؟ » چطوری کار پیدا کنم؟«
یادت هست یکی از نکته هایی که گفتم، این بود که » در کنار سابقه کار بیرونی، از درون خودت غافل نشو...«

می خوام باهم بیشتر در مورد این موضوع حرف بزنیم. از شماره 1- تا حالا، حدود 2 ماه می گذره...شاید تو هم مثل خیلی ها شروع کرده باشی به طراحی 
واسه دل خودت؛ و مطمئنم تا حالا چندتا کار خیلی قشنگ هم آماده کردی!

 اما بهتره بدونی که جدای از داشتن نمونه کار، نحوه ی ارائه ی اون هم مهمه. بیا باهم یه سری نکات در مورد ارائه ی نمونه کارها رو مرور 
کنیم :

1. یه آلبوم از نمونه کارهات درست کن؛ یادت باشه، عدد 10 یه عدد جادوییه! ده تا ده تا نمونه کارها 
رو دسته بندی کن؛ بهتره که از این تعداد، 7 تاش بیشتر نشون دهنده ی سبک خودت باشه و 3 تای 

دیگه اش، نشون دهنده ی توانایی تو در زمینه ها و سبک های دیگه!
2. حواست باشه، نمونه کارهای توی آلبوم خیلی قدیمی نباشه! اگه طرحی رو 3 سال پیش زدی، بهتره 
بی خیالش بشی! یا حداقل یه دستی به سر و روش بکش! با سلیقه ی روز دنیا جلو برو. دیدن نمونه 
کارهای جدید تو اینترنت، بهت کمک میک نه که فضای طراحی روز دنیا رو بیشتر درک کنی...

به  بده که  اون هایی رو نشون  اول  بر اساس پسند مشتری مرتب کن.  کارهاتو  نمونه   .3
زمینه ی مورد نظر مشتری نزدیک تره. اگه نمیشه، نمونه کارها رو بر اساس زمان طراحی 

مرتب کن که یه جورایی پیشرفتت رو نشون بده!
4. برای هر کدوم از نمونه ها، یه شناسنامه درست کن و کنارش بچسبون. بهتره این چیزا توی 
شناسنامه باشه: مشخصات سفارش دهنده کار – نقش تو در پروژه ) اگه کار گروهی بوده ( – نرم 
افزاری که استفاده کردی – و یکی دو خط انگیزه واسه قبول اون کار...اگه کار رو واسه دل خودت انجام دادی، می تونی این یکی دو خط رو در مورد حال و هوای 

اثرت بنویسی!
5. برای مشتری هایی که می خوان یه پروژه ی نسبتا طولانی رو بهت بدن، یه آلبوم جدا داشته باش که توی اون، نمونه کارها رو با مراحل انجامش معرفی کردی...

یعنی از طرح اولیه تا طرح نهایی نشون بده که کار چطوری پیش رفته. این طوری با خیال راحت یه پروژه رو بهت می سپرن!
6. یادت باشه، آلبوم کارهاتو نمی تونی همه جا ببری...پس بهتره یه نمونه آنلاین هم از آلبوم کارهات درست کنی. سایت هایی که این خدمات رو رایگان ارائه 

http://picasaweb.google.com :میک نن، زیادن...یه نمونه اش اینه
7. اگه یه جایی واسه مصاحبه رفتی، یه یادگاری براشون ببر...مثلا یه نمونه طرح واسه شرکتشون! اینطوری واسه همیشه اسمت جلوی چشمشونه! بخوان یا 

نخوان، یه روزی میان سراغت... 
امیدوارم یه روزی انقدر سرت شلوغ بشه که وقت نکنی»بوم« بخونی!
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هماهنگ سازی رنگ ها 
بین دوتصویر

تا حالا شده دنبال یه راه ساده برای عوض کردن حال و هوای یه تصویر بگردی؟ خب، مژده! کاری که افکت Match Color می  کنه دقیقا همینه! 
تصویر ما )از یک برج( در حال حاضر تاثیرگذار هست، اما اگه بخوایم یه کاری کنیم که انگار یه موقع دیگه از روز گرفته شده چی؟ با انتخاب یه 
تصویر دیگه – در این مورد، غروب آفتاب – می تونیم رنگ های آسمون موقع غروب رو به تصویر برج اعمال کنیم تا حال و هوای غروب رو بگیره. 
قابلیت های این قسمت ازPhotoshop به همینجا ختم نمی شه! می شه یه شیء رو از یه تصویر جدا کرد – با ابزار کمند – و تو یه تصویر دیگه 
چسبوند و بعد با این افکت، کاری کرد که با محیط تصویر دوم کاملا منطبق بشه. برای کنترل بیشتر روی نتیجه ی کار، می تونید قسمتی از تصویر 
منبع رو انتخاب کنید که فقط از اطلاعات همون قسمت برای تطبیق رنگ استفاده بشه. برای این کار، به سادگی در پنجره ی Match Color و در 
قسمت Image Statistics، برای منبع )Source(، گزینه ی Use Selection رو انتخاب کنید. همچنین به شما نشون می دیم که چطور برای 

کنترل روی نتیجه، در مواقع ضروری حتی طیف خاصی از رنگ روهم حذف کنید.
دستور Match Color در زمان خیلی صرفه جویی می  کنه. چون شما می  تونید رنگ و آب یه تصویر رو فقط با یه کلیک به تصویر دیگه اعمال 
کنید - چه برای عوض کردن حال و هوا؛ و چه برای ساختن یه تصویر از تکه های مختلف تصاویر دیگه و داشتن نتیجه ای یکدست! آموزش ما رو 

دنبال کنید تا ببینید چقدر آسونه که با استفاده از عملیات Match Color، رنگ ها از تصویر غروب آفتاب به تصویر برج اعمال بشن!
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1( منبع و مقصد
تصویر  اینجا  )در  کنید  باز  رو  بشه  انجام  عملیات  روش  می خواید  که  تصویری 
برج(. همینطور تصویری که به عنوان منبع رنگ ازش استفاده می شه )تصویر 
 Match Color غروب آفتاب (.مطمئن بشید که تصویر مقصد )برج( فعاله. افکت
 Image > Mode > RGB کار میک نه.پس اگه لازمه به مسیر RGB فقط در حالت

برید تا حالت تصویر هاتون RGB بشه.

2( پنجره رو بازکن!
به مسیر Image > Adjustments > Match Color برید تا پنجره ی اصلی باز بشه. 
ظاهر پنجره ممکنه در وهله ی اول، کمی گیج کننده باشه، ولی هماهنگ سازی رنگ ها 

فقط چند مرحله ی ساده نیاز داره!
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3( منبع اصلی رو انتخاب کن!
بالای پنجره، جلوی عبارت Target: اسم تصویری که الان فعال 
 Image Statistics هست رو می بینیم. به پایین پنجره، قسمت
که  تصویری  اسم   ،Source عبارت  جلوی  لیست  از  و  برید 
می خواید اطلاعات رنگ ازش خونده بشه رو انتخاب کنید ) در 
اینجا، عکس غروب آفتاب (. پیش نمایش کوچکیی از تصویر 

رو در کادر کناری خواهید دید.

 4( به تغییرات توجه کن!
در   Preview ی  گزینه  اگه 
رو   Match Color ی  پنجره 
می بینید  باشید،  کرده  فعال 
تصویر  رنگ های  بلافاصله  که 
فعلی، با رنگ های تصویر منبع 
هماهنگ میشن : رنگ های برج 
سرد تر شدند و صحنه طوریه 
گرفته  غروب  در  انگار  که 

شده.

5( اصلاح و تنظیم
شده،  اعمال  تغییرات 
اگه  هستند.  کمی زیادی 
احساس میک نید که افکت، 
شده،  غیرطبیعی  زیادی 
می تونید دستگیره ی قسمت 
راست  سمت  به  رو   Fade
اعمال  شدت  که  بکشید 
افکت کم بشه و رنگ ها، به 
مقادیر اصلی شون نزدیک تر 

بشن.
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6( اصلاحات دقیق تر و تنظیمات نهایی
گاهی اوقات، وقتی افکت Match Color رو به تصویری اعمال میک نید، لازمه 
روی سایه / روشنها اصلاحاتی انجام بشه. برای تنظیم روشنایی تصویر، از 
گزینه ی Luminance استفاده کنید. مقدار غلظت رنگ )پر رنگ و کم رنگ 

بودن تصویر( هم می تونه با Color Intensity تنظیم بشه.

7(ذخیره کردن تنظیمات
وقتی همه چیز به نظرتون روبه راه بود، می تونید OK رو بزنید تا تغییرات 
سایر  در  استفاده  برای   – رو  فعلی  تنظیمات  دارید  اگر قصد  بشن.  اعمال 
تصاویر- ذخیره کنید، از گزینه ی Save Statistics استفاده کنید. در آینده، 
 Load Statistics برای اعمال همین تنظیمات به سایر تصاویر، باید از گزینه ی

استفاده کنید.

استفاده از Match Color برای حذف یک طیف رنگ 
دستور Match Color می تونه برای حذف یه طیف رنگ خاص از تصاویر هم استفاده بشه. برای 
 Image > Adjustments > Match Color این کار، بعد از باز کردن تصویر مورد نظر، به مسیر
برید. مطمئن بشید که در قسمت Source، گزینه ی None انتخاب شده. ) یعنی تصویر منبع و 
تصویر هدف یکی هستند (. حالا گزینه ی Neutralize رو علامت بزنید تا طیف رنگ غالب کار 
حذف بشه و تصویر حالت خنثی بگیره. ممکنه برای رسیدن به نتیجه ی دلخواه، لازم باشه که مقادیر 

Luminance، Color Intensity و Fade رو هم تغییر بدید.

استفاده از Match Color برای ایجاد تریکبات یکدست
همونطور که در مقدمه اشاره کردیم، »میشه یه شیء رو از یه تصویر جدا 
با این افکت،  و تو یه تصویر دیگه چسبوند و بعد   – ابزار کمند  با   – کرد 
کاری کرد که با محیط تصویر دوم کاملا منطبق بشه.« تصویر برج رو از عکس 
اول کپی کنید و در عکس دوم )غروب آفتاب( بچسبونید؛ در حالی که لایه ی 
 Image > Adjustments > Match مسیر  فعاله،به  برج  تصویر  به  مربوط 
Color برید. حالا در قسمت Source، باید اسم همین عکس )غروب آفتاب( 
انتخاب  Layer، لایه ی غروب آفتاب رو  اما در قسمت  باشه.  انتخاب شده 
کنید تا تنظیمات رنگ های اون لایه، به لایه ی برج اعمال بشه. مثل همیشه، 
می تونید با تغییر مقادیر Luminance، Color Intensity و Fade، نتیجه کار 

رو به صورت دلخواه دربیارید.

نکته: 
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تصاویر
هنری 
مدرن

از  خشن  و  سرد  رنگهای  و  مواج  خطوط  یکدستی،  و  تمیزی 
ویژگی های بارز هنر پاپ و ترسیم برداری می باشد. اما چه 
یادگیری به  احتیاج  کار  این  انجام  برای  که  می گوید  کسی 

در  را  کار  این  می توانید  الان  دارید؟همین   illustrator
فتوشاپ انجام دهید ! 

هنر برداری اصولا هم یک سبک و هم نوعی از 
گرافیک به حساب می آید که همزمان می تواند 
باشد. تردید  بدون  انگیز وهم  بر  هم شک 
اصطلاح  این  دقیق  ترجمه  که  صورتی  در 
چهره  می باشد.  زیبا  تکنیک  یک  نمایانگر 
خطوط  است.  تردید  از  عاری  برداری  ی 
آن  دقیق  رنگهای  حتی  و  ومواج  تیز 
هنرمندانی  مدرن  هنر  آور  یاد 
نظیر اندی وارهال می باشد. این 
روزها کسانی که به طور کلی با 
تصاویر برداری سرو کار دارند 
طراحی  برنامه های  از  عموما 
یا  و  ایلوستریتور  نظیر  برداری 
استفاده میک نند. یک  فری هند 

تصویر برداری 
ای تشیکل شده  ریاضی  نقاط  از 
کوچک  و  بزرگ  می توانند  که 
شوند بدون آنکه در یکفیت آنها 

مورد  این  در  فتو شاپ چندان  اگرچه  گردد.  ایجاد  تغییری 
برای  مناسبی  ابزارهای  اما  نمی دهد  به خرج  انعطاف  ازخود 

این کار در اختیار شما قرار می دهد. 
در این قسمت سعی ما بر این است که یک عکس را به بردار 
تبدیل کنیم، ایده هایمان در پس این هنر پیاده سازی کنیم 
و یاد بگیریم چگونه تصاویر را به سادگی برداری کنیم. بنابر 
این ما کارمان را از یک عکس شروع میک نیم.و غالبا از ابزار 
قلم برای پیاده سازی ایده هایمان استفاده مکینیم. قطعا نا 
گفته های بسیاری در مورد مسیرها وجود دارد یا اینکه اصولا 
چگونه این مسیر ها تبدیل به هنر برداری میشود.بنابراین 
چنانچه با نحوه ی کارکرد مسیرها در فتوشاپ آشنایی کافی 
 help ندارید بهتر است قبل از شروع کار با مراجعه به بخش

این نرم افزار آشنایی نسبی با این نرم افزار پیدا کنید. 
شکل  و  لایه  زیادی  تعداد  از  متشکل  معمولا  برداری  هنر 
می باشد که به صورت جدا از هم و بر روی هم قرار دارند. 
پیچیدگی  و  حجم  افزایش  باعث  است  ممکن  موضوع  این 
و دسته  نامگذاری  را  کنید لایه ها  فایل اصلی گردد. سعی 
بندی نمایید. چنانچه قصد ندارید بعد از اتمام کار ازفایلتان 
پایین  یکفیت  با  تصاویر  از  حتی الامکان  بگیرید  پرینت 
استفاده نمایید، همچنین می توانید لایه های کارتان را ادغام 
کنید تا حجم کمتری بگیرید و در صورت لزوم می توانید یک 
نسخه پشتیبان برای اعمال تغییرات احتمالی در آینده تهیه 

کنید. 
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1 - شروع کار :
 ابتدا عکس مورد نظر را باز کنید. این خانم زیبا می تواند تصویر مناسبی 
برای آموزش امروز ما باشد. قبل از انجام هر کاری کاملا به تصویر نگاه 
کنید. آرام و خیره به چشمان شما!ببینید چگونه این تصویر به تعدادی 
رنگ از رنگها محدود شده ؟ این یک قاعده کلی برای یک تصویر برداری 

است. اشیا باید به کمترین حد جذابیت برسند.
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3 – ابزارهایتان را بشناسید
از  اغلب  ما  آموزش  این  در   
طراحیمان  برای  قلم  ابزار 
استفاده مکینیم. هنگام طراحی 
برای  است  ممکن  قلم  ابزار 
کشیدن خطوط مواج و منحنی خا 
بزرگ باشد به طوری که عمل 
انجام شود. به سختی  طراحی 
برخلاف براش یک قلم هنگام 
 stroke یا  استفاده خط حاشیه 
به جا نمی گذارد بلکه یک خط یا 
مسیر غیر قابل رویت به وجود 

می آورد.

2 – پوسترایز کردن
 انتخاب رنگها از عکس ممکن 
باشد.  سخت  بسیار  است 
مشکلی  به  بعدا  اینکه  برای 
برخورد نکنید رنگهای عکس 
را به وسیله فیلترهای اصلی 
مسیر به  کنید.  سازی   ساده 
FilterArtistic PosterEdges"
بر  را  لبه  ضخامت  و  رفته 
روی 4، شدت لبه را روی 0 
قرار   3 روی  را  پوسترایز  و 
فشار  را   ok کلید  دهید.و 

دهید. 

4 –مسیر ها
سمت  چشم  از  می خواهیم 
قلم  ابزار  کنیم.  شروع  چپ 
نوار  در  کنید.  انتخاب  را 
شوید  مطمئن  بالا  تنظیمات 
قرار  مسیر  حالت  در  که 
روی  بر  وسط(.  )آیکون  دارد 
انجام دهید  بزرگنمایی  چشم 
مسیر  کشیدن  به  شروع  و 
کلیک  نمایید.  چشم  دور  به 
منحنی  یک  تا  کنید  دراگ  و 
بالای چشم  برای قسمت  نرم 

بدست آید.  

5- ببندید و ذخیره کنید 
زمانی که کار به پایان رسید با 
نقطه ای که در  بر روی  کلیک 
ابتدا ساخته شد مسیر ساخته 
شده را ببندید. )مکان نما به 
یک قلم با یک حلقه در کنارش 
تبدیل خواهد شد(.حال به پالت 
مسیر ها رفتهبر روی مسیر مورد 
نظر دابل کلیک کرده و نام آنرا 
به منظور ذخیره شکل کلی چشم 
تغییر دهید. مسیر مورد نظر را 
به منظور جلوگیری از بازنویسی 
جدید  مسیر های  توسط  مجدد 

ذخیره نمایید. 

6- عنبیه 
ابزار  از  جدید  لایه  یک  در 
 Elliptical marquee انتخاب
به  دایره  یک  کشیدن  برای 

عنوان عنبیه استفاده کنید.
از  چکان  قطره  وسیله  به 
رنگ  یک  اصلی  تصویر 
عنبیه  رنگ  عنوان  به  را 
انتخاب کرده و سپس مسیر 
کنید.  دنبال  را   FillEdit
به پالت مسیر ها بازگشته وبا 
شکل  روی  بر  راست  کلیک 
 make selection چشم گزینه
پالت  نمایید.در  انتخاب  را 
 Add گزینه  روی  بر  لایه ها 
تا  کرده  کلیک   layer mask
بوسیله  را  عنبیه  سادگی  به 

شکل چشم احاطه کنید. 
7- مژه ها  

به راحتی می توان در یک لایه چندین مسیر ایجاد کردوهمچنین می توان از طریق نوار تنظیمات تعیین نمود که نحوه ی عملکرد 
مسیرها در میان هم چگونه خواهد بود.گزینه Add to path area را انتخاب کرده و از قلم برای کشیدن یک دسته ازاشکال به 

عنوان مژه ها استفاده نمایید.این مسیر را ذخیره کرده و آنرا با قهوی ای تیره رنگ آمیزی کنید.
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9- نمایش صورت 
برای کشیدن ساختار صورت به مانند چشم عمل کنید. از 
ابزار قلم برای رسم خطوط بیرونی صورت استفاده کنید. 
در مورد دقیق نبودن گوشه های صورت نگران نباشید. 
زمانی که برای رسم 
موها اقدام میک نیم 
این بیرون زدگی ها 
پوشیده  حدودی  تا 
خواهد شد.مسیررا 
آنرا  نام  و  بسته 
و  بگذارید  صورت 

آن را ذخیره کنید.

12- سایه های متوسط 
حال می توانید برای رسم سایه ها اقدام نمایید.ابتدا شروع به رسم سایه های 
متوسط کنید.)فراموش نکنید در هر لایه مسیر بیش از یک شکل استفاده 
کنید(. منبع نور از سمت چپ صورت تابیده شده بنابراین سایه ها اکثرا در 
سمت راست صورت قرار دارد. درمورد دقت خطوط سایه نگران نباشی ضمن 

اینکه می توانید از شکل صورت به عنوان یک لایه ماسک استفاده کنید. 

13 – سایه های متوسط 2 
زمانی که از مسیرها رضایت کامل به دست آوردید آن ها 
را ذخیره کرده و سپس انتخاب کنید. می توانید از قطره 
چکان برای برداشتن یک رنگ استفاده کرده و یا از سلیقه 
هنریتان برای انتخاب یک رنگ شبیه به رنگ اصلی صورت 
تیره تر-  کمی   -
استفاده کنید.  در 
سایه ها  حال  هردو 
را با رنگ مورد نظر 
سپس  و  کرده  پر 
به  صورت  لایه  از 
ماسک  لایه  عنوان 

استفاده کنید. 

11- ایجاد سایه روشن 
پس از ایجاد حالت کلی صورت ما احتیاج داریم که سایه و روشنی مربوط به 
صورت را ترسیم کنیم. برای راحتی کار تصویر پوسترایز شده را در یک لایه 

جدید کپی کنید و در مسیر زیر مقادیر تعیین شده را قرار دهید.
مقدار و   180:  Hue/Saturation مقدار   ImageAdjustmentHue
 ImageAdjustmentContrast  100 و سپس در مسیر: Saturation
مقدار Contrast  را 70قرار دهید. حال می توانید نواحی سایه و روشن را 

ببینید..

10 – انتخاب رنگ چهره
از قطره چکان برای انتخاب رنگ پوست صورت استفاده کنید. بر روی 
قسمتی از طرح اصلی که حالت طبیعی تری دارد کلیک کنید. از آنجا که 
برای کشیدن گونه ها هم باید فکری کرد علی الحساب یک لایه جدید 
ایجاد کرده و پس از انتخاب شکل صورت آن را رنگ آمیزی کنید و 

سپس لایه را پنهان کنید.

8- اتمام کار چشم  
یک لایه دیگر ایجاد کرده و از شکل چشم برای ایجاد یک ناحیه انتخاب استفاده کنید. 
سپس آن را به رنگ زرد کمرنگ برای ایجاد سفیدی چشم در آورید. تمام لایه های 
مربوط به چشم را گروه بندی کرده و آن ها را در یک دسته قرار دهید.ترتیب قرارگیری 
لایه ها به صورتی انجام دهید که مژه ها در بالا، بعد از آن عنبیه و سپس سفیدی چشمان 

قرار گیرد. تمام مراحل بالا را برای ایجاد چشم سمت راست مجدد تکرار کنید. 
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14- سایه های تیره 
تکرار  تیره  سایه های  رسم  برای  مجدد  را  پروسه  این  
عنوان قسمتی  به  معمولا  لب ها  زیر  و  کنید.دور چشم ها 
از لبه های شکل صورت قبلا ساخته شده اند. ار کشیدن 
سایه های دور گونه ها خودداری کنید چرا که ممکن است 
چهره مورد نظر را پیر جلوه دهد. یک رنگ انتخاب کرده و 
مراحل رنگ آمیزی و ماسک کردن در لایه جدید را مجدد 
تکرار کنید. لایه مربوط به سایه های تیره را در بالای لایه 

سایه های متوسط قرار دهید. 

15 –روشنی ها 
روشنی ها را نیز به همان روش قبل مشخص کنید.مجددا 
از ابزار قلم استفاده کنید با این تفاوت که این بار تکه های 
روشن تر را رسم نمایید. قسمت های براق صورت معمولا 
لب ها، بینی و چانه ها می باشد. سعی کنید   قسمت های 
براق کمتری درچهره استفاده کنید چرا که معمولا این 
قسمت ها در تمام قسمت های پوست نمایان  نمی شود.  
مراحل نگ کردن و ماسک را تکرار کرده و لایه را در بالای 

لایه های دیگر قرار دهید. 
17 – موها  

اگر چه به ظاهر این قسمت از کار ممکن است کمی پیچیده 
به نظر بیاید اما عملا در این قسمت هم مانند قسمت های 
قبل عمل می شود.به عکس رنگی اولیه بر می گردیم و از 
ابزار قلم برای رسم خطوط کلی مو استفاده کرده و رنگ 
مناسب آنرا به وسیله قطره چکان انتخاب می کنیم. لایه 
مربوط به مو باید در بالای لایه صورت قرار گیرد تا قسمتهای 

اضافی مربوط به شکل صورت را بپوشاند. 

16- تایکد و تشدید
بوسیله ابزار قلم اشکال کوچکی به منظور 
ابرو،  بینی،  قبیل  از  اضافه کردن جزییاتی 
لب ها رسم کنید. جزییاتی که در این قسمت 
گفته شده را می توان به سادگی  انجام داد. 
سوراخ  نقش  می تواند  قهوه ای  نقطه  یک 
بینی را بازی کند و یک خط نازک قهوه ای می 

تواند به عنوان شکاف لب استفاده شود. 
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18 – حجم سازی 
بازهم با استفاده از ابزار قلم جزییات کوچک مربوط به 
سایه و روشنی مو را رسم کنید. این کار کمی احتیاج 
به مهارت دارد چرا که موها معمولا یکدست و یک 
رنگ نیستند اما به خاطر داشته باشید که قرار نیست 
شما عینا یک تصویر مانند تصویر اولیه بسازید. کافی 
است آنرا ساده کنید. تعدای قطعه  قهوه ای تیره و 
زرد مایل به پرتقالی  به مو ها اضافه کنید تا یک حالت 

برداری رنگ شده بدست آورید.

21- شلوار آبی  
ابزار قلم را در حالت freeform انتخاب کرده و خطوط مربوط به سایه روشن شلوار را رسم کنید. آن ها را 
با رسم  را  ر  کا  کنید.  ماسک  اصلی شلوار  وبه وسیله شکل  کرده  رنگ آمیزی  اصلی شلوار  رنگ  به وسیله 
این  که  چرا  نیست  قسمت  این  کردن  ماسک  به  نیازی  ببرید.  پایان  به  شلوار  اطراف  در  تیره  قسمت های 

قسمت ها به هر حال در قسمت جلوی شلوار قرار خواهد گرفت. 

19 – لایه ها 
طبیعتا سر و موها در بالای اشکال دیگر قرار 
می گیرند و به همین ترتیب لایه های آنها. با 
استفاده از تکنکیهای گفته شده در بالا ما به 
ترتیب گردن، پیراهن، و ساعدها را ترسیم 
کردیم.سعی کنید همه چیز را دراین قسمت 
ساده بگیرید در غیر اینصورت جزییات کار 
تمرکز شما نسبت به قسمتهای اصلی – سر و 

مو ها – از بین میرود. 

20 – رسم شلوار 
برای رسم خطوط کلی شلوار مطابق معمول از ابزار قلم استفاده 
همچنین  و  شلوار  آزاد  قسمت  سایه های  ایجاد  برای  کنید. 
روشنی های مربوط به این قسمت ها از حالت FreeForm ابزار 
قلم استفاده کنید.این ابزار حالتی ما بین ابزار قلم و ابزار 
انتخاب کمند دارد و به شما اجازه می دهد که مسیرهایی را 
به روش مستقیم رسم کنید.روی هم رفته این ابزار دقیقا 

شبیه یک قلم معمولی عمل نمی کند. 
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22- جایگزینی پس زمینه  
لایه های  شده.  تمام  تقریبا  کار  بله. 
واز  کرده  پنهان  را  عکس  به  مربوط 
پس  برای  قدیمی  حالت  با  رنگ های 
زمینه استفاده کنید. این کار را ادامه 
داده و از رنگهای متفاوت با دیوار برای 
کنید.  استفاده  زمینه  اجزا پس  بقیه 
ما از رنگ پرتقالی برای دیوار و قرمز 
تصویر  یک  ایجاد  منظور  به  کف  برای 
دراماتیک استفاده کرده ایم. می توان 
آوردن  بدست  برای  دیگر  رنگهای  از 

نتیجه های متفاوت استفاده کرد. 

25 – پایان کار 
درست است. تصویر ما کامل شد.اگر شما خیلی سخت گیر باشید می توانید 
فایل اصلی را باز کرده و با نتیجه کار مقایسه کنید.اگر احساس مکینید بعضی 
از رنگ ها دقیقا شبیه هم نیستند می توانید از ابزار تصحیح رنگ استفاده 

کرده و یا می توانید جزییاتی که فراموش کرده اید به طرح اضافه کنید.       

23- جلوه های ویژه 
قبل از اتمام کار بهتر است کمی چاشنی 
به قسمتهای کلیدی کار اضافه کنیم. بر 
روی چشم ها بزرگ نمایی کرده و دو تکه 
به عنوان سایه چشم ترسیم کنید. این 
اشکال را انتخاب کرده و آنها را با رنگ 
قهوه ای که به رنگ شفاف ختم میشود 
رنگ آمیزی نمایید. میزان opaity را بر 
در  را  لایه  این  و  داده  قرار   %51 روی 
بالای گروه لایه های صورت قرار دهید. 

24 – چشم های درخشان 
باز هم بر روی چشم ها دو لایه دیگر ایجاد کرده و آنها را 
بالای تمام لایه ها قرار دهید.در یک لایه شکل مربوط 
به چشم را انتخاب کرده و آنرا به وسیله گرادینت 
رنگ آمیزی کنید. حالت لایه را روی Multiply  قرار 
داده و روی 80% بگذارید. برای اضافه کردن رنگ به 
عنبیه همین کارها تکرار کرده مضاف بر اینکه رنگ 

پیش زمینه را به آبی تغییر دهید.
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 ،)Data Visualization ( هدف اصلی تصویرسازی  داده ها
توانایی آن در به تصویر کشیدن اطلاعات – انتقال واضح 
و موثر آن ها – است. منظور این نیست که تصویر سازی 
داده ها، برای کارآ بودن بایست کسل کننده به نظر برسد 
و یا به صورتی مبالغه آمیز، کاملا زیبا جلوه کند؛ بلکه برای 
انتقال موثر ایده ها، هردوجنبه ی کار، یعنی ساختار زیبا و 
کارآیی باید دست به دست هم بدهند، و با اتحاد درونی، 
مجموعه ای گسترده تر و پیچیده تر از داده ها را فراهم کنند 
و آن ها را از طریقی کاملا شهودی و مستقیم، انتقال دهند. 
با این وجود، طراحان اغلب تعادل بین طراحی و کارآیی را 
برهم زده، تصویر سازی هایی از داده ها خلق می کنند که از 

هدف اصلی آن – انتقال اطلاعات – باز می ماند.

گزارش ویژه : 
تصویرسازی
 داده ها
وگرافیکِ خبری

یک طراح با توجه به ظرفیت خلاقیت خود از گرافیک خبری استفاده می کند تا به اهداف خود برسد. این اهداف می توانند 
شامل ارائه اطلاعات، تایکد بر محتوای خبری و افزایش میزان تاثیرگذاری چیدمان طرح بر بیننده باشد. این موضوع هم 

در خدمات چاپ و هم در طراحی وب صداق است.
این مقاله چند نمونه ی دیدنی از تصویرسازی داده ها و گرافیک خبری را ارائه می کند و هدف از آن، رسیدن به تریکبی 

مناسب از » تصویرسازی قدرتمند« و »ارائه ی موثر اطلاعات« است.
Country Codes of the World

طرح Country Codes of the World کد دوحرفی دومین های 245 کشور - ازجمله کشورهای عضو سازمان ملل و 
تعدادی جزیره و... - را نشان می دهد. هر کد روی موقعیت آن کشور در نقشه جهان قرار گرفته و هم رنگ با فهرست 

راهنمای درج شده در پایین صفحه است. بدین ترتیب بازخوانی اطلاعات کد دلخواه، سریع و ساده صورت می گیرد.
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پرچم ها به عنوان گرافیکِ  خبری
طراحی شده اند.    Grande Reportagem ی سیاسی  مجله  برای  پوسترها  این 
با   – به گرافیک خبری  تبدیل پرچم ها  این تصویرسازی،  ایده ی اصلی در پس 
اضافه کردن علائمی به آن – است. برای مثال، پرچم آمریکا : قرمز، موافق جنگ 

در عراق -  سفید،مخالف جنگ در عراق -  آبی، نمی دانم عراق کجاست!

مجله ی Independent : گرافیک خبری
خاورمیانه : چه کسی از آتش بس فوری 
زیر  خبری  گرافیک  کند؟  می  پشتیبانی 
 -   Independent مجله ی  جلد  روی 
بحران  هنگامه ی  در    -2007 جولای 

خاورمیانه چاپ شده بود.
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کشورهای مجازی
این تبلیغ محیطی، بزرگی کشورها را بر اساس میزان تولید ناخالص ملی آنها نمایش می دهد. با توجه به اینکه مساحت کشور دیگر در اینجا ملاک نیست، بنابراین 

بزرگترین کمپانی های دنیا را نیز می توان به عنوان یک کشور مجازی درنظر گرفت.
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بی طرفی شبکه
این گرافیک خبری قصد دارد تا بر اهمیت بی طرفی شبکه تایکد کند. درحقیقت این مورد 
احتمالا  ما  آینده ی  رساند:  می  را  پیام  فورا  هرحال  به  اما  نیست؛  داده  تصویرسازی  یک 

اینگونه به نظرخواهد رسید!

ارتباطات سازمانی 
منبعی بسیار فشرده و مفید از اطلاعات.
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.DIZZIA, Gregory M
این سندی است از تمام روابط صمیمانه ای کهGregory Dizzia  تا به حال 

داشته است. داده ها مربوط به 23 سال از زندگی او هستند.
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 Amadana گرافیک های خبریِ  شرکت
پوستر  این  در  می خواهد  که  است  ژاپنی  شرکتی   Amadana
خودشان  جای  در  را  ابزار  از  درست  استفاده  مردم  به  آموزشی، 
نشان بدهد. ردیف اول مربوط به مایکروفر است، ردیف های دوم 
و سوم مربوط به یک هواکش هستند، و آخرین ردیف مربوط به یک 

بشقاب داغ است.

BOOM R E P O R T48



دفترچه راهنمای ایمنیِ  فندک ژاپنی
بی احتیاطی  دهنده ی  نشان  خوبی  به  تقریبا  دفترچه  این 

معمولِ  مردم ژاپن است.

آبِ مجازی
روابط آب،  که  رو  موثر! یک پوستر دو  و  زیبا  تمیز،  و  ساده، تر 

محصولات و کشورها را به تصویر می کشد.

نکته ی انحرافیِ  Apple : کامپیوترهای Mac برای عموم مردم
.Paul Nixon رنگ های بسیار آرام، ملایم و جذاب در خلال متنی که به وضوح ارائه شده است. طرح از
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 AT&T/Bell System
Pre- & Post-Divestiture Chart

.1985 .Peter Ross
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Flickr مدل کاربران
گرافیک خبری ِ داده هایی نسبتا پیچیده تر، هرچند 

کماکان واضح است و به خوبی ارائه شده.
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سفری در اعماق یکهان ) 1985(طراحی اطلاعات ) 1985(
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Megan Jaegreman
 .Edward Tufte توسط  Megan Jaegerman مروری بر آثار

به وضوح و خوانایی گرافیک های خبری دقت کنید!

Good گرافیک های خبریِ  مجله ی
مجله ی Good در هر شماره گرافیک های خبریِ  خوب – و چه بسا عالی – ارائه می کند که مربوط به 

جنبه های مختلف زندگی ما هستند. چند نمونه ی عالی را در زیر می بینید:
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چه کسانی آنلاین هستند و چه می کنند؟
ارائه ی نسبتا متفاوتی از نمودارهای معمولی

به آن ظاهری منحصربه فرد و جذاب داده است.
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هزینه ی زندگی در سایه ی صنایع کوچک
ارزش و نفوذ در بازار وسایل الکترونکیی مصرف کنندگان در طی 50 سال گذشته ؛ 

تهیه کننده: Arno Ghelfi. گرافیک های خبری از زاویه دیدی کاملا متفاوت.
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کوبیسم و هنر انتزاعی
Alfred Barr واضح، آموزنده و زیبا. اثری از

که در کتاب Edward Tufte  پیدا شده است.

یک سال در عراق
تصویرسازی ویژه ای از داده ها که اطلاعاتی 

از نوع و محل وقوع حملاتی را می دهد که منجر به تلفات 2592 نفری شد.
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وقتی ربات ها حمله می کنند!
ربات ها،  از  ای  شبکه  کاربردن  به  با 
می توان صدها هزار – و حتی میلیون ها – 
بمب اطلاعاتی را به سمت هدف فرستاد؛ 
و در عین حال به کل منکر این امر شد! 
در این سناریوی فرضی، یک حمله ی ساده 
توسط چین و علیه آمریکا فقط چند ساعت 
طول می کشد؛ اما یک هجوم همه جانبه 
بیانجامد،  طول  به  هفته ها  یا  روزها  که 
به  وابسته  و  مدرن  اقتصادی  می تواند 
اطلاعات را به زانو درآورد! این گرافیک 
خبری می خواهد این سناریو را به تصویر 

کشد.
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جهانی سازی
...در مورد جهانی سازی چطور؟
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گرافیک خبریِ  سخنان جرج بوش
یک گرافیک خبریِ  پویا؛ که تعداد کاربرد کلمات 
مقایسه  باهم  را  مشخص  زمان های  در  خاص 
میک ند. هردو مثال های خوبی هستند از اینکه 
چگونه طراحی اطلاعات، می تواند به خوانندگان 
راه های بیشتری برای سنجش و فهم یک متن 
)یا مجموعه ای از داده ها( بدهد. بسیار ساده، اما 

کاملا آموزنده و واضح!

yHaus : BookScape , Query Bursts
پروژه هایی آزمایشی از تیم خلاقیت Yahoo. Query Bursts، شماره های IP مستقلی را نمایش 
می دهد که آغاز کننده ی انفجاراتی از سوالات هستند.هر ذره نشان دهنده ی یک فرم پرسش 
از محلی منحصر به فرد در دنیاست. BookScape  نمایش دهنده ی حدود 250 هزار تصویر 
از کتاب های کودک است که توسط پروژه ی کتابخانه ی باز )OPL( جمع آوری شده اند. ظاهر 
آزمایشی صفحه، نمونه گیری پویایی از داده های تصویری را به کار می برد تا تمام تصاویر را در 

یک محل قابل زوم قراردهد که به ترتیب الفبایی و از روی عناوین مرتب شده اند.
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در گالری این ماه به ارائه تعدادی اثر تایپوگرافی می پردازیم

http://www.designfabrika.com/
http://www.natl.tv/
http://www.fl-2.com/
http://www.fl-2.com/
http://www.neubauberlin.com/NEUBAUISM_KIT.html
http://www.neubauberlin.com/
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http://jlern.com/
http://www.aigadc.org/showoff/index.html
http://www.elmwood.co.uk/flash
http://www.fixieconsulting.com/
http://postmachina.com/
http://freshe.st/
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http://www.urbanphes.es/
http://www.ourtype.be/
http://www.organicgrid.com/
http://www.colorcubic.com/
http://www.alexcohaniuc.com/


BOOM G A L L E R Y67

http://www.ogilvydurham.com/
http://ilovetypography.com/
http://www.300million.com/
http://vision7.org/
http://www.toposgraphics.com/
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با ما در تماس باشيد
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